PREZENTACIJA

LoSe predstavljanje i ponasanje u ringu:

1. Ulazak u ring:

- Prvi sudija prekora¢uje ogradu

- Drugi sudija ulazi u ring raskopc¢an, sa rukom u dZepu
- Pomocni sudija nosi akreditaciju i Stopericu oko vrata
- Glavni sudija staje sa leve strane

2. Postavljanje broja¢a nakon ulaska u ring:

- Setovi na ,0-0“

- Poenina ,0-0°

3. Provera mrezice:

- Provera visine — reketom

- Provera zategnutosti — prstima

- Glavni sudija meri visinu mreZice sa svoje strane stola
4. Provera opreme i reketa:

- igraci u majicama iste boje

- reketi samo pogledani, ne i pregledani

5. Zrebanje:

- Glavni sudija baca Zeton na sto (ili na pod)

- Pomocni sudija Seta po ringu i pri€a sa trenerom

6. Oprema u ringu:

- Jedan igra€ ostavlja trenerku preko ringa

- Drugi igra€ ostavlja peskir ispod stola

Lose i pogresne odluke u mecu:

1. Pocetak meca (seta):

- Glavni sudija pokazuje na servera i izgovara njegovo ime (bez objave o setu, rezultatu).

2. Slucaj ,neca“:

- Igrac hvata lopticu i tvrdi da je nec, sudija prihvata iako nije video ,nec”, bez obzira na
negodovanje drugog igraca.

3. Sluéaj ,pardona“:

- Igrac€ tvrdi da je bio ,pardon®, sudija prihvata iako nije video ,pardon®, bez obzira na
negodovanje drugog igraca.

- Sudija ne prihvata odluku pomoénog sudije iako je ivicna lopta bila sa strane pomocnog
sudije.

4. Kraj seta:

- Glavni sudija objavljuje samo rezultat, bez objave ko je osvojio set.

- Pomocni sudija ostavlja na semaforu postignut rezultat u poenima, i okrece i rezultat u
setovima. Istovremeno su na semaforu prikazani i poeni, u tek zavr§enom setu, i upravo
osvojeni set.

5. Izmedu setova:

- Pomocni sudija ne kupi lopticu, ona ostaje na podu.

- Pomocni sudija dobacuje lopticu glavhom sudiji

- Igra€ odnosi reket sa sobom, sudija ne reaguje.



. Kratak prekid za brisanje igraca:

Igrac se briSe pri rezultatu, kada nije vreme za kratak prekid, dok je drugi igra¢ spreman za
nastavak igre, sudija ne reaguje

Loptica je daleko izvan ringa, jedan igra¢ odlazi po nju, a drugi igrac se briSe, pri rezultatu
kada nije vreme za kratak prekid. Sudija ovom drugom igracu dodeljuje karton.

. Savet dat izmedu poena:

Pomocéni sudija ustaje i dodeljuje karton savetodavcu.

Sudija odmah dodeljuje crveni i zuti karton jer smatra da tezina prekrSaja zasluzuje tako
nesto iako pre toga nije bilo opomena.

Uniforma sudije

Ekspeditivni sistem (kada se uvodi, ko servira....)

Razni aspekti “Time.out’-a



